
REGOLAMENTO PER OPERAZIONE A PREMIO 

EX ARTT.10 E 11 D.P.R. 430/2001 

OPERAZIONE A PREMIO 

SCATENA IL VIDEOGAMER DENTRO DI TE CON GAMESTOP  

Promozione  

 

1. Soggetto Promotore 

Soggetto Promotore è Eagle Pictures S.p.A., con sede in via Romagnoli Ettore 6, 20146 Milano (MI)  

C.F. e P.IVA 08338170155. 

 

2. Soggetto Associato 

Soggetto Associato è GameStop Italy S.r.l., con sede in via Dei Lavoratori 6, 20090 Buccinasco (MI)  

C.F. e P.IVA 03217130966.

 

3. Soggetto Delegato 

Soggetto Delegato è Promosfera S.r.l., con sede in via XXV Aprile 56, 21011 Casorate Sempione (VA) - 

C.F. e P. IVA 02250050024. 

 

4. Prodotti e Marchi Promozionati 

I Prodotti Promozionati sono tutti i prodotti venduti (ad eccezione di quelli indicati al punto 9 che segue) 

presso i punti vendita GameStop  aderenti, nonché la pellicola cinematografica Venom: The Last Dance . 

I Marchi Promozionati sono Eagle Pictures  e GameStop .  

 

5. Soggetti Destinatari 

I Soggetti Destinatari sono tutti coloro  (un) 

biglietto valido per la visione della pellicola cinematografica Venom: The Last Dance si presenteranno 

presso i punti vendita GameStop  aderenti, accompagnati da un/una amico/a o partner.  

Sono esclusi dalla partecipazione della presente Promozione, coloro che intrattengono un rapporto di 

collaborazione e/o dipendenza con il Soggetto Promotore. Sono altresì esclusi i soggetti coinvolti 

della presente Promozione. 

Limitazione: i Soggetti Destinatari potranno partecipare alla Promozione una sola volta per tutta la durata 

della Promozione stessa. 

 

6. Obiettivo della Promozione 

La presente Promozione promuovere la pellicola cinematografica Venom: 

The Last Dance nonché di aumentare la visibilità dei Marchi Promozionati e incentivare la vendita dei 

Prodotti Promozionati. 

 

7. Durata della Promozione 

La presente Promozione verrà comunicata a partire dal 14 ottobre 2024 dal Soggetto Promotore, tuttavia i 

Soggetti Destinatari potranno partecipare alla Promozione dal 24 ottobre al 15 novembre 2024. 

 

 



8. Modalità di svolgimento della Promozione 

Per partecipare alla Promozione, i Soggetti Destinatari dovranno aver acquistato, nel periodo di validità 

della Promozione, almeno 1 (un) biglietto valido per la visione della pellicola cinematografica Venom: The 

Last Dance . Sempre durante il periodo di validità della Promozione, i Soggetti Destinatari dovranno recarsi 

presso i punti vendita GameStop  aderenti, accompagnati da un/una amico/a o partner e fornendo il 

biglietto del cinema acquistato . 

Tutti coloro che effettueranno le azioni di cui sopra, riceveranno uno sconto del 10% (dieci per cento) che 

verrà immediatamente decurtato, in fase di acquisto, dal totale della spesa effettuata (vedi specifiche al 

punto 9 che segue). Per i Membri GS Pro Club  lo sconto sarà del 10% (dieci per cento) più un aggiuntivo 

5% (cinque per cento). 

 

9. Natura e valore dei premi

Il premio è costituito da uno sconto del 10% (dieci per cento) o da uno sconto del 10% (dieci per cento)

più un aggiuntivo 5% (cinque per cento) per i Membri GS Pro Club  che verrà immediatamente decurtato 

in fase di acquisto. 

Si specifica che: 

Lo sconto è utilizzabile nei punti vendita GameStop  aderenti solo previa presentazione del biglietto 

Venom: The Last Dance  e se 

accompagnati da amico/a o partner. 

Lo sconto GameStop  

aderente ad eccezione di console, bundle console, prodotti digitali, Trading Cards, libri, fumetti, 

prodotti in prenotazione, servizi aggiuntivi (come ad esempio Console Protection Plus, Accessory 

Protection, Game Protection), servizi di telefonia Very Mobile ed articoli esclusi per legge. 

 

Si prevede la distribuzione di: 

- N° 70 (settanta) buoni sconto del 10% (dieci per cento)  

(euro cinquecento/00) (Iva Esente); 

- N° 30 (trenta) buoni sconto del 5% (cinque per cento) (euro 

centocinquanta/00) (Iva Esente). 

Il valore totale indicativo dei premi ammonta quindi a  (euro seicentocinquanta/00) (Iva Esente). 

 

Non è possibile richiedere il cambio/sostituzione del premio né il valore corrispondente in denaro per nessun 

premio. 
Il Soggetto Promotore si riserva il diritto di sostituire i premi annunciati con premi di valore uguale o 
superiore.  
 

10. Consegna dei premi 

Il premio verrà consegnato al Soggetto Destinatario l punto 

vendita GameStop  aderente.  

 

11. Ambito territoriale 

La Promozione è valida su tutto il territorio nazionale e nella Repubblica di San Marino. 

 

12. Pubblicità della Promozione 



Il Soggetto Promotore comunicherà la Promozione attraverso una campagna DOOH Digital Out Of Home) 

e sui canali di comunicazione GameStop  quali, a puro titolo esemplificativo ma non esaustivo, monitor 

nei punti vendita aderenti, il sito https://www.gamestop.it/, canali social e DEM.  

Il messaggio pubblicitario sarà conforme a quanto dichiarato nel presente regolamento. 

https://www.gamestop.it/gsproclub  

 

13. Conservazione del regolamento 

3 del D.P.R. 430/2001, è finalizzata alla conservazione presso la sede della Società Delegata, presso i cui 

uffici verrà conservata per tutta la durata della Promozione e per i dodici mesi successivi alla sua 

conclusione. 

 

14. Garanzie e adempimenti

La presente Promozione si svolge nel rispetto del D.P.R. 26 ottobre 2001, n. 430 e secondo le istruzioni 

indicate nella Circolare 28 marzo n. 1/AMTC del Ministero delle Imprese e del Made in Italy.  

La partecipazione alla presente Promozione comporta per il Soggetto Destinatario

incondizionata e totale delle regole e delle clausole contenute nel presente regolamento senza limitazione 

alcuna, ivi compreso il valore indicato dei premi. 

 

Soggetto Delegato 

Promosfera S.r.l. 


